Weiterfuhrende Aufgabenformate zur Lernlandkarte Klasse 1 Mathematik
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Addition und Subtraktion
ohne Zehnerubergang

=

Addition und Subtraktion

2

mit Zehnertubergang

Schubitrix Schubit | Schubit
rix rix
pink: + | grun:
220 +/- >

20

Zauberhut Additio

nl20

Apps und Onlinespiele

Pikas Zwanziger-Feld: https://pikas-
digi.dzlm.de/sites/pikasdg/files/uploads/Unterri
cht/Zwanzigerfeld/um_zwanzigerfeld.pdf

Cool Lama Lernspiel:
https://coollama.de/lernspi

Cool Lama: PlusMinus
Klasse 1 OZ - COOLLAMA

ele/klasse-1/mathe/plusmin

us-klasse-1/ (= siehe
Mathehomepage),
A@N

- ausgewahlte Aufgabe

(> siehe Mathehomepage)

Haptische Spiele

Freiarbeitsmaterial: Mathe kann man
anfassen, S.53, Station 79
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Knobelkdnige (gute Rechner)
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https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/klasse-1-lernspiele-oz/plusminus-klasse-1-oz/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/klasse-1-lernspiele-oz/plusminus-klasse-1-oz/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/plusminus-klasse-1/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/plusminus-klasse-1/
https://coollama.de/lernspiele/klasse-1/mathe/plusminus-klasse-1/
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